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Accompagnés d’une médiatrice, les élèves participent à une 
balade contée mêlant manipulation de jouets, histoire racontée 
(à l’aide d’un kamishibaï) et découvertes ludiques spécialement 
conçue pour les enfants à partir de 2 ans. 

À PRÉVOIR 

La visite ne nécessite aucune préparation particulière.  
Il s’agit d’une visite guidée, les élèves ne repartent pas avec 
un objet réalisé.

DÉROULÉ DE LA SÉANCE

« Nours a un cousin, Nanuq l’ours blanc, qui vit au Pôle Nord avec 
ses amis le lapin arctique, le chien de traineau, les pingouins et 
le phoque. Ils ont décidé de rendre visite à Nours dans le Jura 
et se sont cachés dans les vitrines du musée du Jouet. Nours 
aimerait bien de l’aide pour les trouver.»

La visite (30 à 40 min)

La visite permet de découvrir 5 vitrines du musée :   
• Espace « peluches » : il faut retrouver Nanuq l’ours polaire dans 
la vitrine. Ensuite, les enfants essaient une boite à musique Vilac. 
• Espace « jeux d’éveil » : il faut retrouver Ukaliq le lapin arctique 
dans la vitrine. Ensuite, les enfants peuvent manipuler une 
dinnette Vilac. 
•  Espace «métiers» : il faut retrouver Amarok le chien de traineau 
dans la vitrine. Ensuite, les enfants peuvent toucher  et regarder 
une empreinte de loup en plâtre. 
• Espace « animaux » : il faut retrouver Natseq le phoque et Kiviak 
le pingouin  dans la vitrine. Ensuite, les enfants peuvent jouer 
avec un jeu d’équilibre Janod sur la banquise. 
•  Espace « jeux d’adresse »: découverte d’un culbuto inuit. 

OBJECTIFS PÉDAGOGIQUES
- Découvrir le musée et ses collections de manière ludique. 
- Décrire les jouets des vitrines, faire des liens avec ceux 
qu’ils connaissent ou qu’ils possèdent. 
- Eveil sensoriel via la découverte et le test de jeux, l’observation 
des vitrines, etc....
- écouter et comprendre une histoire racontée en kamishibaï. 
- découverte des animaux et des mondes polaires. 

Balade contée des ours polaires


